
JEFE DE PROYECTO

ANALISTA PROGRAMADOR

Amplios conocimientos y experiencia contrastada en:

Windows 95/NT Unix (Solaris)

Java, Javascript, VisualScript


Bases de Datos relacionales

HTML, DHTML, XML. WAP.


ASP, PHP, mySQL


VB, C/C++ (Pro C)



Oracle WebDB

Redes: Entornos TCP/IP. Administración de NT y Unix.

Servidores HTTP y DNS

Ingeniero Técnico Informático 

Escuela de Informática. Universidad de Madrid. 1999. 

Inglés: Perfecto manejo de bibliografía técnica. Nivel medio oral.

	Trabajo actual
	Grupo ER S.A.

Agencia Interactiva 

Jefe de Proyecto
	Desde Marzo 2004
Madrid


Funciones: Planificación, desarrollo, control y seguimiento de los proyectos. Apoyo técnico en la elaboración de propuestas y ofertas a clientes. 

Principales proyectos desarrollados:

Juegos Interactivos:


Juego interactivo multijugador desarrollado en Flash 5, con páginas PHP y mySQL como motor de base de datos en la parte de servidor. Una de las preocupaciones principales del cliente era la seguridad, ya que se iban a otorgar premios directos en función de la puntuación de los jugadores. El problema se resolvió creando una aplicación flash dinámica de manera que las partidas, puntuaciones, etc. fueran controladas por el servidor.


Juego multicanal desarrollado para un gran banco. El objetivo del juego era dar a conocer a clientes y empleados las posibilidades de la banca telefónica y la banca por Internet. Para ello se creó un juego persistente donde los jugadores recibían una cantidad de dinero al empezar y podían hacer inversiones en bolsa, hacer transferencias, etc. Su objetivo era tener la mayor cantidad de dinero posible al finalizar el juego.

WAP:


Conjunto de juegos WAP desarrollados para empresa de telecomunicaciones. Desarrollados en WML con servlets java y Oracle 8 en la parte del servidor.


Conjunto de pasatiempos WAP de contenido diario, desarrollados para distintos portales, en WML con páginas PHP y mySQL en la parte del servidor. Junto con los juegos se desarrolló una potente herramienta de administración para la obtención de estadísticas.
Websites:

Desarrollo de microsites para distintos portales, destacando especialmente un microsite con mascota virtual descargable que se movía libremente por el escritorio de Windows y que podía ser utilizado por el usuario para hacer un seguimiento personal de su caso. La mascota daba consejos y mensajes de apoyo.

Responsabilidades previas: 

Analista/Responsable de proyecto  Telephone S.A. Madrid. Nov.03/mar.04
Diseño del modelo de datos sobre Oracle 8. Desarrollo en PL/SQL y Java (AWT).

Analista-Programador  Datos móviles S.A. Madrid. Mar.01/nov.03
Area Atención al Cliente y CTI

Desarrollos en Vantive 8, procedimientos SYBASE, Visual Basic 6.

Desarrollos de ASPs para su integración.

Desarrollo completo de un servidor (C sobre Unix) y un cliente para el servidor(ActiveX control).

Programador 
Salsa S.A.
Madrid.  Dic.00/Mar.01
Desarrollo de proyectos en cliente. 

Programación en Visual Basic/Lotus Notes. 

Mantenimiento de bases de datos Notes del Departamento Comercial

Técnico de Sistemas  DIS S.A. Madrid. Jul.99/dic.00
Resolución de incidencias de usuario: aplicaciones, acceso a servidores, detección de averías y gestión de reparaciones. 

Mantenimiento del conexionado LAN del edificio (ETHERNET 10 base T con backbone ATM). Supervisión de LAN. Administración del sistema de telefonía IBERCOM y servidor de voz Active Voice.

Carlos Experiencia Ejecutiva
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( C/ Isla Alba nº 2. 3º B. 28056 Madrid.
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Nacido en Madrid el 2/2/1980. 26 años.














